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Wymagania konieczne 
(ocena dopuszczająca) 

Wymagania 
podstawowe 

(ocena dostateczna) 

Wymagania 
rozszerzające 
(ocena dobra) 

Wymagania 
dopełniające 

(ocena bardzo dobra) 

Wymagania 
wykraczające 

(ocena celująca) 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

Rozdział 1. Arkusz kalkulacyjny i bazy danych 

 wymienia podstawowe 

zastosowania arkuszy 

kalkulacyjnych, 

 wyjaśnia pojęcia zwią-

zane z arkuszem kal-

kulacyjnym: komórka, 

kolumna, wiersz, adres 

komórki, 

 formatuje komórki ar-

kusza, 

 wprowadza do arkusza 

dane różnego typu, 

 korzysta z różnych 

rodzajów adresowania 

komórek, 

 tworzy proste formuły, 

łącząc funkcje arkusza 

kalkulacyjnego, 

 kopiuje i wkleja dane 

między komórkami, 

 pracuje na danych 

zapisanych w obrębie 

różnych skoroszytów, 

 pobierane dane z róż-

nych źródeł i przetwa-

rza je, 

 stosuje w arkuszu 

funkcje: JEŻELI, MAX, 

MIN, DŁ, ŚREDNIA, 

 przedstawia dane w 

 posługuje się arku-

szem kalkulacyjnym w 

zakresie omawianych 

zagadnień, 

 importuje dane ze 

stron WWW, 

 modyfikuje dane pod-

czas importowania, 

 stosuje różne typy ad-

resowania komórek, w 

 biegle posługuje się 

arkuszem kalkulacyj-

nym podczas rozwią-

zywania problemów, 

 korzysta z różnych na-

rzędzi (w tym mobil-

nych) podczas prezen-

tacji, 

 bierze udział w projek-

tach zespołowych, jako 
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 stosuje funkcje do obli-

czeń w arkuszu, 

 zamienia zakres komó-

rek w tabelę arkusza 

kalkulacyjnego, 

 wyjaśnia, w jakim celu 

filtruje się dane, 

 wymienia przykładowe 

rodzaje wykresów, 

 zaznacza zakresy ko-

mórek oraz niesąsia-

dujące ze sobą komór-

ki, 

 formatuje dokumenty 

tekstowe, np. kore-

spondencję seryjną, 

 tworzy korespondencję 

seryjną przy użyciu 

kreatora, 

 podaje przykłady za-

stosowania korespon-

dencji seryjnej, 

 wyjaśnia podstawowe 

pojęcia związane z ba-

zami danych: tabela, 

atrybut, rekord, pole, 

 wymienia zastosowa-

nia baz danych, 

 współpracuje z grupą, 

realizując projekt. 

 kopiuje i wkleja formu-

ły, 

 rozwiązuje proste za-

dania obliczeniowe 

przy pomocy arkusza 

kalkulacyjnego, 

 określa różnicę między 

filtrowaniem a sorto-

waniem danych, 

 wyszukuje w internecie 

dane niezbędne do re-

alizacji zadań, 

 tworzy tabele prze-

stawne, 

 wyszukuje informacje 

w tabelach przestaw-

nych, 

 tworzy wykresy w ar-

kuszu kalkulacyjnym, 

 tworzy dokument 

główny korespondencji 

seryjnej, 

 tworzy i edytuje bazę 

adresatów do kore-

spondencji seryjnej, 

 scala dokumenty se-

ryjne do pliku i do wy-

druku, 

 projektuje proste bazy 

danych, 

postaci wykresów, 

 modyfikuje wygląd 

wykresów, 

 buduje tabele prze-

stawne na podstawie 

tabel arkusza oraz za-

kresów danych, 

 stosuje style w tabe-

lach przestawnych, 

 grupuje, rozgrupowuje 

oraz filtruje daty w ta-

belach przestawnych, 

 interpretuje wyniki uzy-

skane z tabel prze-

stawnych, 

 tworzy wykresy prze-

stawne, 

 tworzy korespondencję 

seryjną,  

 dodaje pola do doku-

mentu głównego kore-

spondencji seryjnej, 

 modyfikuje bazę adre-

sów korespondencji 

seryjnej, 

 stosuje reguły warun-

kowe do personalizacji 

listów seryjnych, 

 zarządza danymi w 

bazie danych w pro-

tym również odwołują-

ce się do innych sko-

roszytów, 

 buduje złożone formuły 

do rozwiązywania za-

dań, 

 stosuje funkcję 

INDEKS do wyznacza-

nia komórki zawierają-

cej określone treści, 

 generuje zestawy lo-

sowych danych na 

podstawie zadanych 

kryteriów, 

 tworzy fragmentatory i 

korzysta z osi czasu 

tabel przestawnych, 

 zarządza danymi adre-

satów korespondencji 

seryjnej w arkuszu kal-

kulacyjnym, 

 wysyła korespondencję 

seryjną za pomocą 

poczty elektronicznej, 

 wykonuje wszystkie 

zadania wynikające z 

roli powierzonej mu w 

projekcie, 

 pomaga w pracach 

innym uczestnikom 

lider projektu, 

 dobiera wykresy i inter-

pretuje na ich podsta-

wie otrzymane wyniki, 

 stosuje tabele prze-

stawne do rozwiązywa-

nia złożonych zadań z 

wykorzystaniem dużych 

zbiorów danych, 

 poprawnie interpretuje 

dane z tabel przestaw-

nych, 

 stosuje złożone reguły 

filtrowania i personali-

zowania w korespon-

dencji seryjnej, 

 stosuje różne narzędzia 

do tworzenia relacyj-

nych baz danych. 
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  operuje w podstawo-

wym zakresie pozna-

nymi na lekcji narzę-

dziami programu MS 

Access, 

 tworzy bazy danych w 

programie MS Access, 

 pomaga innym człon-

kom grupy w wykona-

niu ich zadań, 

 testuje rozwiązania 

wypracowane w gru-

pie. 

 

gramie MS Access, 

 tworzy tabele w bazie 

danych i definiuje rela-

cje między nimi, 

 tworzy raporty baz 

danych z użyciem kre-

atora, 

 wykorzystuje narzędzia 

komputerowe wspo-

magające współpracę 

nad projektem grupo-

wym, 

 prezentuje efekty pracy 

nad projektem grupo-

wym. 

 

projektu zespołowego, 

 tworzy kwerendy, for-

mularze oraz raporty w  

programie MS Access, 

 dostosowuje raporty 

według potrzeb, 

 drukuje i eksportuje 

raporty do plików. 

 

Rozdział 2. Algorytmika i programowanie w języku C++ 
Rozdział 3. Algorytmika i programowanie w języku Python 

 podaje przykłady algo-

rytmów spotykanych w 

codziennym życiu, 

 zapisuje algorytm z 

warunkami w postaci 

listy kroków, 

 zapisuje algorytm z 

warunkami w wybra-

nym języku programo-

wania, 

 wyjaśnia na przykła-

 omawia przynajmniej 

dwie cechy poprawne-

go algorytmu, 

 omawia na przykładzie 

algorytm wyznaczania 

pierwiastka kwadrato-

wego metodą Herona, 

 zapisuje wybrane algo-

rytmy za pomocą kodu 

źródłowego, 

 używa zmiennych róż-

 zapisuje algorytm He-

rona w postaci listy 

kroków, 

 znajduje błędy w ko-

dzie źródłowym pro-

gramu na podstawie 

informacji zwrotnych z 

kompilatora, 

 tworzy program 

sprawdzający warunek 

trójkąta, 

 rozróżnia zmienne 

lokalne i zmienne glo-

balne, 

 samodzielnie tworzy 

programy komputero-

we w wybranym języku 

programowania do 

rozwiązywania zadań 

matematycznych i fi-

zycznych, 

 optymalnie wykorzy-

 ilustruje pojęcie spraw-

ności (efektywności) 

algorytmu na przykła-

dach,  

 rozwiązuje różne zada-

nia przy użyciu wła-

snych algorytmów i 

programów kompute-

rowych, 

 tworzy algorytmy i pro-

gramy komputerowe do 
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dach pojęcia iteracji i 

pętli, 

 tworzy programy wyko-

rzystujące zmienne 

całkowitoliczbowe, 

 zapisuje dwucyfrową 

liczbę dziesiętną w 

systemie binarnym, 

 wyjaśnia pojęcia: 

NWD, NWW, 

 omawia na przykładzie 

działanie algorytmu 

Euklidesa. 

 

nych typów w progra-

mach komputerowych, 

 zapisuje w kodzie pro-

gramu wywołania 

funkcji, również w in-

strukcji wyjścia, 

 stosuje instrukcje wej-

ścia i wyjścia w wybra-

nym języku programo-

wania, 

 stosuje instrukcje ite-

racyjne w zapisie algo-

rytmów w postaci listy 

kroków, 

 zapisuje dwa rodzaje 

pętli w wybranym języ-

ku programowania, 

 stosuje w programach 

pętle, 

 wyjaśnia pojęcia: naj-

bardziej znaczący bit, 

drzewo decyzyjne, 

najmniej znaczący bit, 

 zapisuje trzycyfrową 

liczbę dziesiętną w 

systemie binarnym, 

 zapisuje w postaci 

dziesiętnej liczby bi-

narne, 

 wyjaśnia pojęcia: liczby 

 posługuje się w pro-

gramowaniu strukturą 

tablicy lub listy, 

 buduje algorytmy 

sprawdzające podziel-

ność jednej liczby 

przez drugą, 

 bada podzielność liczb 

z użyciem języka pro-

gramowania, 

 omawia wybraną me-

todę sprawdzania, czy 

liczba jest pierwsza, 

 zapisuje wybraną me-

todę sprawdzania 

pierwszości w postaci 

funkcji języka progra-

mowania, 

 tworzy program reali-

zujący algorytm Eukli-

desa w wersji z doda-

waniem, 

 tworzy program kom-

puterowy dodający 

ułamki. 

 

stuje różne rodzaje pę-

tli w tworzonych pro-

gramach, 

 analizuje i poprawia 

błędy w kodach źró-

dłowych programów 

napisanych przez inne 

osoby, 

 omawia poznane na 

lekcjach algorytmy i 

uzasadnia, dlaczego 

spełniają cechy do-

brych algorytmów, 

 tworzy samodzielnie 

programy z wykorzy-

staniem poznanych na 

lekcjach algorytmów, 

również z użyciem 

funkcji, 

 wyjaśnia pojęcia liczb 

doskonałych, bliźnia-

czych, zaprzyjaźnio-

nych, 

 tworzy programy reali-

zujące działania na 

ułamkach, 

 realizuje algorytm He-

rona w wybranym ję-

zyku programowania. 

 

konwersji między sys-

temami liczbowymi, 

 wykonuje działania na 

ułamkach za pomocą 

własnych programów 

komputerowych, 

 programuje logiczną 

grę komputerową z in-

terakcją z użytkowni-

kiem, 

 omawia pojęcie zasię-

gu zmiennych w pro-

gramowaniu. 
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pierwsze i liczby zło-

żone, 

 przedstawia metodę 

sprawdzania, czy licz-

ba jest pierwsza, 

 bada podzielność liczb 

w wybranym języku 

programowania, 

 zapisuje algorytm Eu-

klidesa w postaci listy 

kroków, 

 stosuje podstawowe 

konstrukcje wybranego 

języka programowania 

do implementacji wy-

branych algorytmów. 

 

 
 
 
Ocenę niedostateczną otrzymuje uczeń, który: 
 

 nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności niezbędnych do dalszego zdobywania wiedzy, 

 nie rozwiązuje najprostszych zadań z pomocą nauczyciela, 

 nie wykazuje zainteresowania treściami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwiązuje ćwiczeń, zadań domowych, 

 otrzymuje cząstkowe oceny niedostateczne, których nie poprawia. 


